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第 23 课 

在线生活创意多  学习目标

1. 了解互联网应用给生活带来的便利和挑战。

2. 能合理应用互联网提高生活质量。

3. 了解互联网引发创新的几种方式。

4. 端正面对互联网创新应用的态度。

近年来我国出现了移动支付、网络购物等互联网应用，这些新的应用

改变着人们的生活方式，也刷新了世界对中国的认识。

学习活动1

1. 图23.1展示的互联网应用中，你接触过哪些？给生活带来了哪些改变？

支付

图23.1  生活中常见的互联网创新应用

2. 你觉得这些应用与互联网有什么关系？你认为这些应用的哪些环节

体现了互联网的作用？

23.1 互联网应用与创新生活

借助互联网应用实现生活创新的方式有很多，如打通数据节点形成创

新、为“老”技术找到新的生活应用场景、为生活提供新的服务工具等。

1. 组织学生回忆生活中用过的互联网应用，是在为综合活动

做准备。综合活动是借助各种互联网应用制作介绍家乡某个领域

的短视频，需要使用大量与生活相关的互联网应用。

2. 学生根据自己的生活实际进行回答即可。这些应用都离不

开互联网的支持，互联网主要用于传送数据，包括监测的数据、

发出的申请、反馈的指令等。学生只要能据此简单说明即可，不

宜做过高要求。

本课将关注以下问题：

1. 互联网应用是如何引发创新的？

2. 互联网创新应用给生活带来了哪些新挑战？
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学习活动2

结合以下案例，谈一谈人们如何借助互联网实现创新。

案例一：物流系统通过互联网实时调度系统资源，有效规划上门取件、

状态跟踪、派件配送等环节（图 23.2）。

图23.2  互联网应用促进物流服务创新发展

案例二：互联网应用为人类生活提供新的服务工具，如数字人民币就

可以视为互联网催生出的新的货币（图 23.3）。

图23.3  数字人民币

随着互联网应用的普及，各行各业工作流程中的各个节点都

开始接入网络，各种业务数据可以借助网络实现互联互通，从而

带来一系列创新。

截至 2022 年 5 月 31 日，数字人民币试点已拓展到 15 个省市

的 23 个地区，累计交易笔数约 2.64 亿笔，金额约 830 亿元人民币，

支持数字人民币支付的商户门店数量达 456.7 万个。
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案例三：二维码最初是在汽车工业中用于标识配件的技术手段，随着

互联网的发展，它成了支付入口，催生了扫码支付等互联网应用（图 23.4）。

图23.4  扫码支付过程示意图

23.2 互联网创新应用带来的挑战

互联网创新应用不断涌现，在给生活带来便利的同时，也会带来新挑战。

学习活动3

有位同学总结了创新会带来的新挑战，包括：创新应用有可能取代某

些工作岗位；进行网络创新并不意味着一定成功，也有可能造成巨大的社会

损失；违法应用不断涌现等。

对于他的这个认识，你是怎么看的？

创新应用有可能取代某些工作岗位。例如：现在大部分公交

车都不配售票员了，这个工作岗位已经被自动刷卡机取代；网络

银行的出现，使得银行对柜员岗位的需求大大减少，也可以视为

一种取代。这类担忧在一些科幻作品中有所体现，可引导学生阅

读相关作品进行思考。

进行网络创新并不意味着一定成功，也有可能造成巨大的社

会损失。一个鼓励创新的社会，必须对创新失败有足够的容忍度，

并有足够的资源支持创新。

网络犯罪是互联网应用给人类社会带来的新挑战，而且随着

技术的发展，这些违法的应用也不断“推陈出新”。新的欺诈手段、

新的攻击手段给人们的正常生活带来了巨大威胁。 



第五单元　互联网创新应用 114

 拓展与提升

观看介绍某种互联网应用的短视频，剖析这个互联网应用，找出它的

创新点，最后用表格记录剖析结果。

可引导学生参考表 23.1 进行思考。

表 23.1  互联网带来的改变—以共享充电宝为例

关注点 简介

功能梳理 扫描二维码后租用充电宝，归还后自动扣款

业务流程 扫描登记、取充电宝、还充电宝、生成账单、扣款

采集的数据 用户个人信息、时间、充电宝编号、机柜号

数据加工 生成账单：账号、时间、充电宝编号、机柜号、费用

输出 账单初始表、账单结束表、扣款成功反馈

创新点 无需见面、租借不受时间限制、流程高度自动化




