
第四单元　校园活动线上展 84

【引言】

万维网是目前应用最广泛的互联网服务，网页是万维网最重要的信息载体。前一单元对万维网进行了整体介绍，讲解了人们输入网址后，互联网中

的软件和硬件设备如何按照网络协议协同工作，完成数据传输任务。本单元是上一单元内容的延伸，将通过一系列剖析、制作网页的学习活动，让学生

了解万维网中数据的构成，学会使用适当的数字化工具编辑网页、发布网站。
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【教学实施条件】

具备上网条件的信息科技实验室，单板计算机（可选）。

【学习目标】

1. 熟悉常用的 HTML 标签，知道这些标签的作用。 

2. 能用 HTML 语言编写简单的网页。

3. 知道串联样式表的作用，掌握简单修饰网页的方法。

4. 能够在线协同制作网页，了解制作网站的基本流程。

5. 能够使用适当的数字化工具对网页进行协同编辑和发布，增强协作和责任意识。

【评价建议】

下表可作为单元学习评价的参考。

评价内容 学生自评 教师评价

能说出浏览器解读网页文件内容与串联样式表的过程 ☆☆☆☆☆ ☆☆☆☆☆

能根据需求使用 HTML 语言编写简单的网页 ☆☆☆☆☆ ☆☆☆☆☆

能够使用适当的数字化工具对网页进行协同编辑和发布，初步具备良好的协作和责任意识 ☆☆☆☆☆ ☆☆☆☆☆

能使用串联样式表合理设置网页样式 ☆☆☆☆☆ ☆☆☆☆☆

能根据需求制作网站，会选择适当方式发布网站 ☆☆☆☆☆ ☆☆☆☆☆
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第 16 课 

探秘网页与代码  学习目标

1. 了解网页与代码之间的对应关系。

2. 初步认识 HTML 语言，知道常用标签的作用。

3. 验证网页内容的保存形式。

很多同学对网页为何能够展现图文声像，为何能够实现跳转，如何制

作网页等问题心存好奇。本课将带领大家学习网页与网页代码的相关知识。

16.1 网页与HTML代码

上网浏览时会接触风格各异的网页，里面有文字、图像、音频、视频

等多种资源。通过网页中的超链接，可以方便地在网页和资源之间跳转。这

一切到底是怎样完成的呢？

学习活动1

浏览网页，调出浏览器的“开发人员”工具，观察页面代码（图 16.1）。

图16.1  网页与代码

对于学有余力的学生，教师可引导他们通过“猜测验证”环

节来进一步了解网页及其对应的 HTML 代码。例如，先让学生猜

测标签的作用，然后修改或删除标签之间的内容，最后通过观察

浏览效果验证猜想。

本课将关注以下问题：

1. 网页与 HTML 代码有什么关系？

2. 浏览器是如何显示网页的？

3. HTML 代码是不是必须保存在网页文件中？
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通过前面的活动不难发现，图文并茂的网页，背后对应着一堆代码。

这堆代码对应着描述网页的语言—HTML（hypertext markup language，超

文本标记语言）。HTML 语言中用于标记内容、格式或超链接的代码符号叫

标签。

16.2 显示网页的过程

浏览器获得网页代码后，就会按照这些代码的要求，显示相应的文字、

图像等，进而呈现出完整的网页效果（图 16.2）。

<html>
<title> 科技节—人工智能绘画 </title>
<body>
<h1> 飞驰的火车 </h1>
<img src='AI-001.png'>
<a href='https://***'> 更多 AI 绘画作品
</a>
</body>
</html>

图16.2  代码与网页内容对应关系示意图

学习活动2

1. 用《记事本》软件打开网页文件，尝试通过改代码的方式完成修改网

页标题、更换图像、增加图像说明等任务。

2. 参照以下方法进行操作，在网页中显示一张笑脸图（图 16.3）。

引导学生形成初步认识：图文声像并茂的网页背后，对应着

一串串字符代码，浏览器根据这些代码进行相应的处理，才能呈

现出人们看到的网页效果；大部分标签是成对出现的，但也存在

不成对的情况。教学时，可以引导学生参照表 16.1 熟悉常用的网

页标签。

表 16.1  常用标签

标签 作用

<head></head> 设置文档头部

<title></title> 设置网页标题

<body></body> 设置文档主体

<h1></h1> 设置内容的一级标题

<p></p> 设置新的一行

<img src='***/***.jpg'> 设置图像

<a href='***'></a> 设置超链接

1. 提示：修改 <title></title> 之间的内容；修改 <img> 标签

的 src 属性；在 <img> 标签后面增加 <p> 标签。
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方法一：修改网页，让它显示计算机中的图

像文件 001.png。浏览网页，观察显示效果。

提示：<img src='***/001.png'>

方法二：运行《图像编码转换器》软件，选

择图像文件 001.png 后进行编码转换，然后用运

行结果替换网页中的 <img> 标签。确保网页所在

文件夹中没有图像文件 001.png 后，浏览网页，

观察显示效果。

提示：<img src="data: image/jpeg;base64,iVBORw0KG…… alt="Image" />

16.3 HTML代码与网页文件

一般情况下，HTML 代码保存在以“.htm”“.html”等为扩展名的网页

文件中。但实际浏览过程中，浏览器只要能得到相应的 HTML 代码就可以了，

并不要求这些代码必须以网页文件形式保存。

学习活动3

1. 运行《Web 服务器》软件（图 16.4）。

图16.4  软件窗口

2. 修改编码、内容等参数。

2. 方法一最常用，指向了一个图像文件。方法二是把图像文

件中的数据按 base64 编码方案进行了编码（图 16.5）。编码后，

二进制的图像数据就可以用字符串的形式表示出来。浏览器可以

识别 base64 编码，并显示图像。此时，图像数据保存在字符串中，

因而不再需要图像文件。

图16.5  结果展示

图16.3  笑脸图

选学内容。网页可以保存在网页文件中，可以保存在数据库中，

也可以由软件实时生成。

此活动旨在通过实践，了解浏览器需要的是 HTML 代码，至

于代码是否以网页文件形式保存在服务器中并不重要。
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3. 根据提示访问这个网站。

4. 修改内容后再次访问，看看显示的变化。

 拓展与提升

网页中包含的图像、音频、视频等必须保存在网页所在的那个网站中

吗？请验证你的猜想。

验证思路：可设置 <img> 标签的 src 属性，让它指向外站的

一张图像，然后浏览网页时可以看到，外站的图像正常显示在网

页中。由此可知，网页中的图像、音频、视频等可以保存在其他

网站中。

可以看到，即使没有网页文件，也能完成相应的浏览任务。

但考虑到管理、维护、修改等因素，很多网站选择把网页存放在

网页文件中。




